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	KGCA 게임아카데미 귀하


설  문  서
1. 어떤 경로를 통해 본원을 처음으로 알게 되었습니까? ③~⑥번은 매체의 이름을 구체적으로 적어주십시오. 
   ① 본원 졸업생 및 재학생 

   ② 주변사람 

   ③ 게임잡지 : 

   ④ 인터넷 포털(네이버, 다음 등) : 

   ⑤ 포털을 제외한 인터넷 사이트 : 

   ⑥ 기타 : 
2. 교육생 모집에 대한 소식은 어떻게 접하게 되었습니까? ⑤~⑥번은 매체의 이름을 구체적으로 적어주십시오. 

   ① 본원 졸업생 및 재학생 

   ② 온 플레이어 (잡지) 

   ③ KGCA게임아카데미 홈페이지 

   ④ 주변사람 

   ⑤ 인터넷 게시판 : 

   ⑥ 기타 : 
3. 게임교육기관 중 본원을 선택하게 된 이유는 무엇입니까? (1개 이상 선택) 

   ① 통학편이  ② 강사진  ③ 시설  ④ 종일수업 ⑤ 수업료 ⑥ 좋은 평판 

   ⑦ 졸업프로젝트 수행  ⑧ 주변인 추천 ⑨ 학생들 작품수준 

   ⑩ 기타(                    ) 
4. KGCA게임아카데미 외에 입학을 고려한 교육기관이 있다면 구체적인 명칭을 적어주십시오. 

5. 본원과 입학을 고려한 교육기관 중에서 본원을 선택한 이유와 결정 후 마음에 걸리는 점이 있다면 기술해 주십시오.  

6. 게임에 대한 정보는 주로 어떤 매체를 통하여 얻고 있습니까? 보기 중 하나 이상 선택하고 매체이름을 구체적으로 적어주십시오. 

   ① 신문 : 

   ② 게임잡지(웹진 제외) : 

   ③ TV : 

   ④ 인터넷 : 

   ⑤ 기타 : 

7. 수료 후 취업을 희망하는 분야는 무엇입니까? 

   ① 프로그래밍  ② 그래픽  ③ 프로듀서 및 기획 

8. 수료 후 진로는 다음 중 무엇입니까? 

   ① 취업  ② 대학진학 및 복학  ③ 입대  ④ 기타(                ) 

9. 본인의 컴퓨터 운용능력은 어느 정도 입니까? 

   ① 상  ② 중  ③ 하  ④ 컴맹 

10. 이전에 게임제작에 대한 공부를 한 경험이 있습니까? 

   ① 없다  ② 독학  ③ 학교 및 게임교육기관 (                    ) 

11. 이전에 다루어 본 프로그램 언어가 있다면 종류를 적어 주십시오. 

12. 프로그램이나 그래픽 등 게임과 관련 있는 학과를 졸업했거나 업종에 종사한 경험이 있을 경우 구체적으로 적어 주십시오. (예 : 전산학과, 미대, 웹 관련, 애니메이션, 시나리오 작가, 만화, 미술학원, 컴퓨터학원 수강 등) 

13. 본 게임아카데미에 입학할 경우 거처는 어디입니까? 

    ① 자택  ② 형제 및 친척집  ③ 하숙 및 자취 ④ 기타(            ) 

14. 본 게임아카데미까지 통학에 소요되는 시간은 얼마입니까? 

           시간     분 

15. 게임아카데미에 입학 후 학업과 별개의 일을 병행할 계획이 있습니까? 

    ① 없다  ② 있다 (내용 :                         ) 

-  감사합니다  - 
